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ABSTRAK

Kota Tasikmalaya merupakan sebuah kota yang mempunyai berbagai macam
potensi daerah diantaranya potensi pariwisata yang tersebar di beberapa kecamatan. Namun
sampai saat ini belum ada gambaran secara geografis mengenai letak-letak keberadaan dari
objek wisata tersebut. Untuk itu diperlukan suatu sistem informasi yang dapat menyajikan
informasi tentang keberadaan lokasi objek wisata yang ada di Kota Tasikmalaya. Tujuan
penelitian ini adalah untuk membuat sebuah sistem yang baru dan dapat digunakan secara
mudah dalam memberikan informasi potensi pariwisata yang ada di Kota Tasikmalaya.
Sistem ini dibangun menggunakan ArcView GIS 3.3, dan Macromedia Flash. Metodologi
penelitian yang digunakan adalah metode observasi, metode wawancara dan metode studi
pustaka. Sedangkan metodologi pengembangan sistem yang digunakan adalah perancangan
proses, perancangan struktur menu, dan perancangan user interface.

Akan dibahas tentang pembuatan sistem informasi geografis potensi pariwisata
Kota Tasikmalaya dengan menggunakan data dari buku Kota Tasikmalaya tahun 2011 yang
berjudul The City of Tasikmalaya, yang dimulai dari persiapan peta analog yang didapat

dari Bakosurtabal ( Badan Koordinasi Survei dan Pemetaan Nasional ), proses digitasi peta



dan registrasi peta ke aplikasi Arcview GIS 3.3, konversi data menjadi format .shp,
penyusunan layout peta, import peta ke aplikasi Macromedia Flash 8, pembuatan animasi
terhadap peta yang telah dibuat, perancangan user interface, penyusunan tahapan-tahapan
layer yang akan ditampilkan yang diurutkan melalui time line, dan pengujian

Dengan adanya sistem informasi geografis potensi pariwisata ini diharapkan dapat
membantu masyarakat Kota Tasikmalaya dalam mendapatkan informasi tentang potensi
pariwisata yang ada di Kota Tasikmalaya sehingga dapat memberikan inspirasi untuk
membangun aset pariwisata daerahnya.

Kata Kunci : Potensi Pariwisata, Sistem Informasi Geografis, The City  of Tasikmalaya.
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