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ABSTRAK 

Universitas Respati Indonesia Jakarta (URINDO) adalah salah satu 
Perguruan Tinggi Swasta. Saat ini URINDO sudah memiliki video company 
profile dimana video ini masih memiliki kualitas gambar yang rendah dan 
terkesan kurang menarik. Untuk itu dibuatlah rancangan video company 
profile yang baru yang diharapkan bisa dijadikan media informasi dan 
promosi oleh URINDO. 
Metode penelitian yang digunakan yaitu Multimedia Development Life Cycle 
(MDLC) yang meliputi konsep, perancangan, pengumpulan bahan, 
pembuatan, testing dan distributing. Hasil dari perancangan video company 
profile yang baru menunjukkan bahwa video memiliki kualitas gambar yang 
baik, kualitas audio yang baik, dan lebih informatif dibandingkan dengan 
video company profile sebelumnya. 
Kata kunci : perancangan, multimedia, Multimedia Development Life Cycle,                                                                             
MDLC, promosi, video company profile, URINDO. 
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